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zlodéjské nadini, pacidlo

Zlodéjskeé néacini,
alchymisticka souprava
Zbrané: Jednoduché, vale¢né
Zbroje: Lehké, stfedni, Stity
Jazyky: obecna fec,

OSTATNI ZDATNOSTI A JAZYKY

batoh, pfikryvka, véci na
vafeni a pfibor, kfesadlo
10 Pochodni, Zasoby na
10 dni a Méch na vodu,
lano 10 sh

Nefritova tycinka - do
urcité miry mé ochrani
pred Poskvrnou, az ji
budu vystavena. Pak se
stane nepouZzitelnou

VYBAVENI

obycejné tmavé obleceni,

jinym. Jedna Zbraf mlze nardz nést pouze jeden Ritudl.
Dokud Ritudl ptisobi, Zbrari zpusobuje dodatec¢ny Zasah za
jeden hod Kostkou temnoty d4 — Typ zasahu je dan
zvolenym Ritudlem a Z&sah Ritualu se povazuje za
magicky.

Ritual vzteku: Typ zasahu je Hromovy.

Lovecka zakleti 1/odp - kdyz ziskas Urover v Lovci
netvord, muze$ vymeénit jedno Zakleti za jiné. Kdyz Zakleti
sesles, mtzes Zakleti zesilit — zpusobis si tim zasah za
jeden hod Kostkou temnoty 1d4, ale pouzijes silnéjsi efekt
Zakleti.

Sréazejici zakleti. Bonusovou akce zvol tvora,

kt. vidi$§ do 6 sahl a ktery nema vétsi nez

Stredni tfidu velikosti. Zakleti udefi tvora silou,

ktera jej odhodi o 3 sahy smérem od tebe. Tvor

musi uspét v Zachrané na Silu proti tvému SO Z&chrany
schopnosti, jinak je Srazeny a stane se Lezicim.

> Zesilené: Mze$ Zakleti pouzit az na tfi vedle

sebe stojici Stfedné velké tvory, nebo na jednoho
Velkého nebo Obrovského tvora.

SCHOPNOSTI A RYSY
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VEK VYSKA VAHA
Sedé bleda blondaté
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Ylviny rodi¢e zabilo néjaké
monstrum. Ona sama,
nakaZena poskrvnou,
pfeZivala nékolik let, nez ji
naSel jeden z Lovcl Monster
a vzal ji na vycvik. Vzdycky se
k ostatnim chovala s
nezajmem, jakoby bez emaoci.
Do vycviku ale Sla s
neobvyklou urputnosti.

A stejné tak se chova i
doposud. Zabijeni monster
ma prednost pred vSim
ostatnim. Je odhodlana je
lovit a zabijet i kdyby méla
zaplatit jakoukoliv cenu.

MINULOST POSTAVY

Pricetnost: 16 (+3)
Moralka: 7 (-2)

DALSI SCHOPNOSTI A RYSY
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	ClassLevel: Lovec monster 2
	Background: Pobuda
	PlayerName: 
	CharacterName: Ylva
	Race : Člověk
	Alignment: 
	XP: 
	Inspiration: 
	STR: 14
	ProfBonus: 2
	AC: 16
	Initiative: 4
	Speed: 6
	PersonalityTraits : S lidmi jednám bez emocí. Jejich problémy jsou mi ukradené, pokud nepotřebují pomoct s monstrem. 
Když mě nikdo nevidí, ráda si užívám dobrého jídla a pití.
	STRmod: 2
	DEX: 18
	Ideals: Jednoho dne vyhubím všechna monstra.
	DEXmod : 4
	Bonds: cech lovců monster
	CON: 16
	HDTotal: 2d10
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 3
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 2
	Flaws: Možná si až příliš užívám zabíjení monster.
	INT: 14
	Wpn Name: Ruční kuše
	Wpn1 AtkBonus: 8
	Wpn1 Damage: 1d6+4 bodné
	Wpn Name 2: sekera
	Wpn2 AtkBonus : 4
	Wpn Name 3: 
	Wpn3 AtkBonus  : 
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Yes
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Yes
	Check Box 21: Off
	Check Box 22: Off
	INTmod: 2
	Wpn2 Damage : 1d6+2 sečné
	WIS: 10
	WISmod: 0
	CHA: 12
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Yes
	Check Box 25: Yes
	Check Box 26: Off
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Off
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Yes
	Check Box 32: Off
	Check Box 33: Yes
	Check Box 34: Off
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Yes
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Off
	Check Box 40: Off
	HPMax: 26
	HPCurrent: 26
	HPTemp: 
	Wpn3 Damage : 
	CHamod: 1
	AttacksSpellcasting: Oč beze zbroje: 14
sekera
Ruční kuše 2x
Šipky 2x : 40
Okovaná kožená zbroj

SO záchrany: 12
	Passive: 
	CP: 
	ProficienciesLang: Zlodějské náčiní, alchymistická souprava
Zbraně: Jednoduché, válečné
Zbroje: Lehké, střední, štíty
Jazyky: obecná řeč, 
	SP: 
	EP: 
	GP: 5
	PP: 
	Equipment: obyčejné tmavé oblečení, zlodějské náčiní, páčidlo, batoh, přikrývka, věci na vaření a příbor, křesadlo, 10 Pochodní, Zásoby na 10 dní a Měch na vodu, lano 10 sh

Nefritová tyčinka - do určité míry mě ochrání před Poskvrnou, až jí budu vystavená. Pak se stane nepoužitelnou
	Features and Traits: Expert na kuše
• Ignoruj nabíjecí vlastnost kuší, se kterými jsi zdatný.
• Jsi-li do 1 sáhu od nepřítele, nemáš nevýhodu ke svým hodům na útok na dálku.
• Když použiješ akci Útok a zaútočíš jednoruční zbraní, můžeš použít bonusovou akci k zaútočení nabitou ruční kuší, kterou držíš.

Střelba. Získáš Bonus +2 k hodům na Útok
Střelnými zbraněmi na dálku.

Všestrannost: Kvalifikace v Nenápadnosti, + jazyk a náčinní

SO Záchrany schopností: 12

Lov - Máš Výhodu na hody na Přežití související s pronásledováním kořisti a na hody na Inteligenci související se znalostmi o Vílách, Nemrtvých a Běsech. Navíc, když pronásleduješ svou kořist, nemůže tě tato kořist Překvapit.

Temná čepel - jako Bonusovou akci můžeš potřísnit Zbraň svou krví, čímž si způsobíš Zásah za jeden hod Kostkou temnoty d4. Ta jí vydrží až do tvého dalšího Odpočinku, dokud Zbraň nepustíš z ruky (na konci svého Tahu ji nedržíš), nebo dokud Rituál na dané Zbrani nenahradíš jiným. Jedna Zbraň může naráz nést pouze jeden Rituál. Dokud Rituál působí, Zbraň způsobuje dodatečný Zásah za jeden hod Kostkou temnoty d4 – Typ zásahu je dán zvoleným Rituálem a Zásah Rituálu se považuje za magický.
Rituál vzteku: Typ zásahu je Hromový.

Lovecká zakletí 1/odp - když získáš Úroveň v Lovci netvorů, můžeš vyměnit jedno Zakletí za jiné. Když Zakletí sešleš, můžeš Zakletí zesílit – způsobíš si tím zásah za jeden hod Kostkou temnoty 1d4, ale použiješ silnější efekt Zakletí.

Srážející zakletí. Bonusovou akce zvol tvora,
kt. vidíš do 6 sáhů a který nemá větší než
Střední třídu velikosti. Zakletí udeří tvora silou,
která jej odhodí o 3 sáhy směrem od tebe. Tvor
musí uspět v Záchraně na Sílu proti tvému SO Záchrany
schopností, jinak je Sražený a stane se Ležícím.
› Zesílené: Můžeš Zakletí použít až na tři vedle
sebe stojící Středně velké tvory, nebo na jednoho
Velkého nebo Obrovského tvora.
	CharacterName 2: Ylva
	Age: 20
	Height: 170 cm
	Weight: 
	Eyes: šedé
	Skin: bledá
	Hair: blonďaté
	Faction Symbol Image: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Ylviny rodiče zabilo nějaké monstrum. Ona sama, nakažená poskrvnou, přežívala několik let, než jí našel jeden z Lovců Monster a vzal ji na výcvik. Vždycky se k ostatním chovala s nezájmem, jakoby bez emocí. Do výcviku ale šla s neobvyklou urputností.
A stejně tak se chová i doposud. Zabíjení monster má přednost před vším ostatním. Je odhodlaná je lovit a zabíjet i kdyby měla zaplatit jakoukoliv cenu.
	Feat+Traits: Příčetnost: 16 (+3)
Morálka: 7 (-2)
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